NAME PRONOMEN
ZAUBERER*IN= @ A ) )
HERKUNFT SUBKLASSE
ARKANA & MITTERNACHT
QOO f I ' ] '
'@ Sprinten Heben Handhaben Wahrnehmen Uberzeugen Erinnern
] O O O Springen Schlagen Verbergen Spiren Darbieten Analysieren
Start bei 10 Manévrieren Festhalten Basteln Navigieren Téauschen Verstehen
——& SCHADEN & GESUNDHEIT » ' 4 AKTIVE WAFFEN M—
Fiige deinen Schadensschwellen deine aktuelle Stufe hinzu. \ UBUNG @ O OOOO /
LEICHTER ‘ MITTLERER ‘ SCHWERER PRIMAR
SCHADEN SCHADEN SCHADEN Geschick  sehr weit
Markiere 1 TP Markiere 2 TP Markiere 3 TP NAME ATTRIBUT & DISTANZ SCHADENSWURFEL & TYP
TP O OOOCOOCOOE®™
MERKMAL
STRESS (O™
—— HOFFNUNG »>— -
SEKUNDAR
Setze 1 Punkt Hoffnung ein, um eine Erfahrung zu
nutzen oder einen Wurf zu unterstiitzen. n/a n/a
I:l D D D I:l I:l NAME ATTRIBUT & DISTANZ SCHADENSWURFEL & TYP
Launenhafte Magie: Setze 3 Punkte Hoffnung ein, MERKMAL

um beliebig viele Schadenswirfel erneut zu wiirfeln,

sofern der Angriff magischen Schaden bewirkt.

— ERFAHRUNG >— y
NAME BASISSCHWELLEN BASISWERT
MERKMAL
: INVENTAR
GOLD
HANDVOLL BEUTEL TRUHE
—) | 4 KLASSENFAHIGKEITEN >, —
ARKANES GESPUR
Du kannst die Prasenz magischer Lebewesen und Objekte in
kurzer Distanz spuren.
INVENTAR-WAFFE @7@ [OeriMAR  [] SEKUNDAR
EINFACHE ILLUSION
n/a n/a
Flihre einen Zauberwurf (10) durch. Bei einem Erfolg erschaffst / / -
du eine visuelle Illusion in kurzer Distanz von maximal deiner NAME ATTRIBUT & DISTANZ SCHADENSWURFEL & TYP
Grope. Diese lllusion wirkt Gberzeugend auf alle, die sich in kurzer
Distanz oder weiter entfernt befinden. MERKMAL
PURE MACHT KANALISIEREN
Einmal pro langer Rast kannst du eine Domanenkarte aus deiner
Auslage in deine Reserve legen und dich fir einen der folgenden INVENTAR-WAFFE @7@ [derivAR  []sEKUNDAR
Effekte entscheiden: “/a “/a
+ Erhalte Hoffnung in Hohe der Kartenstufe. —
. . NAME ATTRIBUT & DISTANZ SCHADENSWURFEL & TYP
+ Verstarke einen Zauber, der Schaden verursacht, und erhalte
einen Bonus auf den Schadenswurf in Hohe der doppelten
Kartenstufe. MERKMAL
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Pegasus-Spiele, unter Lizenz von Darrington Press.

Alle Rechte vorbehalten. Darf zum persénlichen Gebrauch vervielféltigt werden.

This work is based on Daggerheart by Darrington Press and/or
Pegasus-Spiele. This is a fan-made form and not an official product
and is not endorsed by Critical Role, LLC and/or Pegasus-Spiele. All
rights to the original work belong to Critical Role LLC and/or Pegasus-
Spiele. Daggerheart is a trademark of Darrington Press LLC.




Zauber*innen werden mit magischen Kréften geboren und lernen,
diese Krafte zu nutzen, um ihre Ziele zu erreichen.

ZAUBERER*IN

CHARAKTER-MERKBLATT

EMPFOHLENE ATTRIBUTE INVENTAR CHARAKTERBESCHREIBUNG
Agqilitat O, Starke -1, Geschick +1, Instinkt +2, DU ERHALTST: Wahle eine Option (oder mehr) aus jeder Kategorie
Présenz +1, Wissen 0 1 Fackel, 15 Meter Seil, Einfacher Proviant, oder ergéinze deine eigene Beschreibung.
EMPFOHLENE PRIMARWAFFE 1 Handvoll Gold Deine Kleidung istis.téndig in ngegung,
o extravagant, unaufféllig, mehrlagig, verziert,
Dualstab - Instinkt / Weit - W6+3 mag - Zweihand WAHLE 1 OPTION: enganliegend
'] 1Leichter Lebenstrank ODER Augen wie: Nelken, Erde, der ewige Ozean, Feuer.
EMPFOHLENE RUSTUNG 1 Leichter Ausdauertrank ugen wie: Nefken, i wige Uzean, reuer,
Textilriistung - Schwellen 5/11 - Wert 3 Efeu, Flieder, die Nacht, Meerschaum, der Winter
Flexibel: +1 guf Ausweichen WAHLE 1 OPTION: Kaorper: breit, kantig, kurvig, langgliedrig, rundlich,
’ 1 Flisternder Orb ODER klein, untersetzt, grof3, diinn, winzig, definiert
1 Erbstlck deiner Familie Haut in der Farbe von: Asche, Klee, fallendem
Schnee, feinem Sand, Obsidian, Rosen, Saphiren,
Lavendel
Personlichkeit wie ein*e: Beriihmtheit,
Kommandant*in, Politiker*in, Witzbold, Wolf im
Schafspelz
— & FRAGEN ZUM HINTERGRUND \ & BEZIEHUNGEN > —
Beantworte die folgenden Hintergrundfragen nach Belieben, Stelle deinen Mitspielenden je 1der folgenden Fragen, die sie fir ihren
oder denke dir deine eigenen aus. Charakter beantworten sollen, oder denke dir deine eigenen aus.
Was hast du getan, das zur Folge hatte, dass deine Gemeinschaft Warum vertraust du mir so sehr?
dir gegeniiber wachsam ist?
Wer hat dir beigebracht, deine ungebandigte Magie zur kontrollieren Was habe ich getan, dass du mir mit Vorsicht begegnest?
und wieso kann dich diese Person nicht mehr anleiten?
Du hast eine tiefsitzende Angst, die du vor allen geheim haltst. Warum verheimlichen wir unsere gemeinsame Vergangenheit?
Worum handelt es sich und wieso I6st es Angst in dir aus?
Lege im Anschluss gemeinsam mit der SL zwei Start-Erfahrungen fiir deinen
Charakter fest.

RANG 2: STUFEN 2-4 RANG 3: STUFEN 5-7 RANG 4: STUFEN 8-10

" oot Auf Stufe 5 erhéltst du 1 zusétzliche Erfahrung Auf Stufe 8 erhéltst du 1 zusatzliche Erfahrung
Auf Stufe 2 erhéltst du 1 zusatzliche . .. ; ; . o ; ;
Erfahrung mit +2 und einen Bonus von mit +2 und I6schst alle Markierungen deiner mit +2 und I6schst alle Markierungen deiner
qﬂ auf deine Ubun Charakter-Attribute. Dann erhéltst du einen Charakter-Attribute. Dann erhéltst du einen
9- Bonus von +1 auf deine Ubung. Bonus von +1 auf deine Ubung.
Wahle 2 Optionen aus dieser Liste Wahle 2 Optionen aus dieser Liste oder Wahle 2 Optionen aus dieser Liste oder
und markiere sie. der Liste von Rang 2 und markiere sie. der Liste von Rang 3 und markiere sie.
DDD Du erhéltst einen Bonus von +1 auf zwei E]E]E] Du erhéltst einen Bonus von +1 auf zwei DDD Du erhdltst einen Bonus von +1 auf zwei
nicht markierte Charakter-Attribute - nicht markierte Charakter-Attribute - nicht markierte Charakter-Attribute -
markiere diese. markiere diese. markiere diese.
[ LT)ILDI E’L’_f f;g'/tSt permanent 1 zusétzliches [][] Duerhéltst permanent 1 zusétzliches TP-Feld. [CJ[C] buerhéttst permanent 1 zusétzliches TP-Feld.
-Feld.
. o E] E] Du erhéltst permanent 1 zusétzliches DD Du erhéltst permanent 1 zusétzliches
[J[] Duerhéltst permanent 1 zusétzliches Stress-Feld. Stress-Feld.
Stress-Feld.
sltst ei E] Du erhéltst einen permanenten Bonus von D Du erhéltst einen permanenten Bonus von
(] Duerhtst einen permanenten Bonus +1auf zwei Erfahrungen. +1auf zwei Erfahrungen.
von +1 auf zwei Erfahrungen. E] D
S F 7 Du darfst 1 zusétzliche Doménenkarte deiner Du darfst 1 zusétzliche Doménenkarte
D PO SyiRs (el o Ul Gl Stufe oder niedriger aus einer deiner Doménen deiner Stufe oder niedriger aus einer deiner
deiner Stufe oder niedriger aus einer - . Domé Y
deiner Doménen wéhlen (bis Stufe 4). wahlen (bis Stufe 7). Sltnan WIS
Du erhéiltst einen permanenten Bonus [J bu erhéltst einen permanenten Bonus von +1auf C] Du erhéltst einen permanenten Bonus von
von +1 auf Ausweichen. Ausweichen. +1 auf Ausweichen.
; ; ; Deine Subklassenkarte wird aufgewertet. D Deine Subklassenkarte wird aufgewertet.
Sch dSte'ger:e dﬁ ine Stt“fe “”r‘]j p"’:jsse dv?/l"nr: . u Wenn du diese Option wéhlst, steht dir die Wenn du diese Option wéhlst, steht dir die
chadensschwetien entsprechend an. Wahle eine Multiklasse-Option in diesem Rang nicht mehr Multiklasse-Option in diesem Rang nicht
zusatzliche Doméanenkarte deiner Stufe oder zur Verfiigung. mebhr zur Verfigung.
niedriger aus einer deiner Domanen aus. L . . . . .
Deine Ubung wird um +1 erhéht. ED Deine Ubung wird um +1 erhéht.
(L) Muttikiasse: Wahle 1 zusétzliche Kiasse Multiklasse: Wahle 1zusétzliche Klasse
fir deinen Charakter. Streiche die andere fiir deinen Charakter. Streiche die andere
Multiklasse-Option sowie eine nicht genutzte Multiklasse-Option sowie eine nicht
,Subklassenkarte aufwerten“-Option auf diesem genutzte , Subklassenkarte aufwerten*-
Bogen durch. Option auf diesem Bogen durch.
) ) ) Steigere deine Stufe und passe deine Steigere deine Stufe und passe deine
Pegasus-Spiele, unter Lizenz von Darrington Press. Schadensschwellen entsprechend an. Wéhle eine Schadensschwellen entsprechend an. Wahle eine
Alle Rechte vorbehalten. Darf zum persdnlichen zusétzliche Doméanenkarte deiner Stufe oder zusétzliche Domanenkarte deiner Stufe oder
Gebrauch vervielfaltigt werden. niedriger aus einer deiner Domanen aus. niedriger aus einer deiner Dom&nen aus.
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